
 
 

 

Timeline Agustiniano 

 

Objetivo del juego 

El objetivo de Timeline Agustiniano es ser el primer jugador en colocar correctamente todas 
las cartas de su mano en la línea temporal que se forma en el centro de la mesa. Para ganar 
es necesario conocer, o al menos deducir con acierto, el orden cronológico de distintos 
acontecimientos históricos, inventos, descubrimientos u obras culturales. 

Número de jugadores 

Pueden jugar tantos como haya en cada grupo de catequesis. Si es necesario, se harán 
equipos. 

Materiales 

El juego incluye un conjunto de cartas, con eventos y momentos importantes de las vidas 
de San Agustín, Santa Mónica, otros santos y la OSA. Las cartas tienen una imagen 
relacionada con el evento y el nombre de este. El catequista tendrá también otro 
documento con la descripción de cada evento y el año en el que ocurrió.  

Preparación 

Para comenzar, se barajan todas las cartas y se reparten cuatro a cada jugador/equipo. El 
mazo restante se coloca boca abajo en el centro de la mesa. A continuación, se voltea la 
primera carta del mazo y se coloca en el centro y el monitor lee la fecha de esa carta. Esta 
carta será el punto de partida de la línea temporal. 

Desarrollo del juego 

Los jugadores juegan por turnos en el sentido de las agujas del reloj. En su turno, cada 
jugador elige una de sus cartas y la coloca en el punto de la línea temporal donde crea que 
corresponde cronológicamente, ya sea antes, después o entre otras cartas ya colocadas. 
Una vez que ha colocado la carta, el monitor dice si ha acertado al colocarla en ese sitio. Si 
la carta ha sido colocada correctamente, es decir, si su posición en la línea temporal es 
exacta, se queda en el lugar en el que ha sido puesta. Si la posición es incorrecta, la carta 
se retira del juego y el jugador roba una nueva carta del mazo para reponerla. A medida 
que avanza la partida y la línea temporal crece, la dificultad para colocar correctamente las 
cartas aumenta. 

Final de la partida 

 



 
 

 

La partida termina cuando un jugador logra colocar correctamente su última carta. Ese 
jugador gana inmediatamente. Si varios jugadores colocan su última carta en la misma 
ronda, se realiza una ronda de desempate entre ellos para determinar el ganador. 

 
 
 


